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Instructions complémentaires
Egalité de traitement générale

Cette notice utilise la forme masculine selon la grammaire dans un sens neutre afin de garder le
texte plus facile a lire. Elle s’adresse toujours a tous les genres de la méme maniere.

Conservation et utilisation de la notice

Cette notice vous permet d’utiliser le logiciel de maniére sire et efficace. Cette notice fait partie
intégrante du logiciel et doit étre maintenue accessible au personnel, dans la langue locale, dans
la derniere version et a proximité du logiciel. Le personnel doit avoir lu et s’étre familiarisé avec
cette notice avant de commencer le travail. Les illustrations de cette notice sont destinées a une
compréhension de base et peuvent différer de la conception réelle.

Conventions générales
Marquage Explication

DANGER Ce mot de signalisation indique une situation dangereuse imminente
qui entrainera la mort ou des blessures graves.

AVERTISSEMENT Ce mot de signalisation indique une situation dangereuse imminente
qui peut entrainer des blessures graves.

ATTENTION Ce mot de signalisation indique une situation dangereuse imminente
qui peut entrainer des blessures mineures ou modérées.

INDICATION Ce mot de signalisation indique des dommages aux biens.
ENVIRONNEMENT Ce mot de signalisation indique des dommages a I'environnement.
1‘ Conseil, astuce ou récapitulatif concernant un théme

Etape individuelle d’une instruction d’action

» Résultat intermédiaire ou final d’une action

- Référence a des informations complémentaires

Touche Eléments de commande comme les touches, les interrupteurs,...
[Consentement]

« Démarrer » Les éléments d'écran tels que les boutons, les éléments de menu,...
Code Représentation du code de programmation ou des chemins de fichiers
1,5 kg Le signe de séparation décimale est une virgule.

Protection des marques

Adobe®, Creative Cloud®, lllustrator® sont soit des marques déposées soit des marques d’Adobe
aux USA et/ou dans d’autres pays.
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1 Zund Design Center (ZDC)

Catalogue de designs %

Informations sur le logiciel

o

Cette notice décrit le logiciel « Zind Design Center (ZDC) »
dans la version v6.0.

Le Zund Design Center est un plug-in Adobe lllustrator pour
la création d'emballages et de PLV tridimensionnels a partir
de carton compact, de carton ondulé, de matériau sandwich,
de PP, de PVC, de MDF et de panneaux de mousse légere.

Une vaste bibliothéque avec des modéles constitue la base
du ZDC. Tous les modeles inclus sont paramétrés, de sorte
qu'il vous suffit de déterminer les dimensions pertinentes.
Toutes les autres cotes sont automatiquement calculées.

m Sélectionnez un design dans la bibliotheque et saisissez
des dimensions personnalisées si nécessaire.

® Complétez le design dans Adobe lllustrator avec des
logos, des motifs, des formes, du texte et d'autres élé-
ments de conception.

m Vérifiez a tout moment le résultat du pliage tridimen-
sionnel de votre design dans la vue 3D.

B Spécifiez les paramétres du matériau souhaité, comme la
transparence.

B Exportez le design a des fins de devis ou de présen-
tation sous forme de PDF 3D, d'image .png, de fichier
vidéo .mp4 ou d'objet tridimensionnel.

m Exportez le design dans le Zind Design Center.

Le « Ziind Design Center (ZDC) » comprend des créa-
tions de designers d'emballages renommeés ainsi que des
modéles standardisés (FEFCO). Cependant, vous pouvez
également commencer par un modéle optimisé et créer vos
designs entiérement vous-méme.

Chaque design est préparé de maniere a ce que vous puis-
siez l'importer dans le Zind Cut Center sans autre étape
Intermédiaire.

Le catalogue de designs [%; illustre les modéles de designs
disponibles de la bibliothéque. Pendant le processus de
design, vous pouvez partir d'un modéle de design existant et
le personnaliser en fonction de vos parameétres individuels.

Le catalogue de conceptions [& se trouve dans la fenétre

[Bibliothéques] &.

Les informations de base suivantes sur le logiciel se trouvent
dans le menu [Paramétres] {s}.

® Version du programme
® Informations sur la licence active

8/63
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® Aide sur le logiciel
® Contrat de licence
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21 Télécharger le logiciel
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Objectif:
Vous découvrez ici comment télécharger un logiciel depuis
MyZund.

B Vous étes connecté a MyZund.
1. , Ouvrez la partie « Software ».
Sélectionnez le produit logiciel souhaité.

Sélectionnez l'onglet « /nstaller ».

CECC

Cliquez sur le paquet de téléchargement souhaité.
.pkg Apple OS

.exe Microsoft Windows

*

*

®» La pack logiciel sélectionné est téléchargé.

2.2 Systeme d'exploitation Windows

221 Exigences et compatibilité du systeme

Le « Zind Design Center » nécessite l'installation de
Adobe lllustrator au préalable. Le plug-in est compa-
tible avec les versions suivantes (systéme d'exploitation,
Adobe lllustrator) :

- N ™
Systeme d'exploita- SN S S
. N o Y 1Y
e o O O
&) &) &)
Windows® 10 (Jus- X X X
qu’a la version
21H1)
Windows® 11 X X X

Les versions suivantes ne sont pas supportées sous Win-
dows® 10 1507, 1511, 1607, 1703 et 1709.

222 Désinstaller I'ancienne version de ZDC

Objectif:

vous pouvez apprendre ici comment supprimer l'ancienne
version. En désinstallant I'ancienne version, vous évitez les
conflits de version.

1. , Sélectionnez : « Windows — Démarrer — Paramétres
— Programmes ».

2. , Recherchez dans la liste « ZDC ».
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3. ), Sélectionnez « ZDC » dans les résultats de la
recherche. Si « ZDC » n'est pas répertorié, alors
« ZDC » n'a pas été installé sur I'ordinateur.

4. ), Sélectionnez [Désinstaller] et suivez les instructions.

®» [ 'ancienne version est désinstallée.

2.2.3 Installer ZCC

Objectif:
Vous apprendrez ici comment installer le ZDC sur votre ordi-
nateur.

Préalable:

® L[’abonnement (souscription) est souscrit
B Le logiciel est téléchargé
® Adobe lllustrator est terminé

1. ), Double-cliquez sur le fichier d'installation.
2. , Suivez les instructions de la routine d'installation.

m Sélection de la langue
® Confirmation de I'accord de licence
m Sélection des composants de l'installation

®» Le logiciel est installé par la routine d'installation.
3. , Fermez l'installation avec [Compléter].

®» Le logiciel est installé.
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2.3 Systeme d'exploitation mac OS

2.3.1 Exigences et compatibilité du systeme

Le Zind Design Center nécessite l'installation de

Adobe lllustrator au préalable. Le plug-in est compa-
tible avec les versions suivantes (systéme d'exploitation,
Adobe lllustrator) :

- N Q)

Systéme d'exploita- SN o S
tion Nw N N

oy Q @)

&) (@) &)

0Ss 11 X X -
0S 12 X X X
OS 12 (M1 native) * - X X
OS 13 X X X
OS 13 (M1 native) * - X X

* ZDC 6.0 supporte de maniére native les processeurs Apple
M1. Rosetta (Mac Version) est uniquement nécessaire lors
de l'utilisation d’'une clé de licence matérielle.

2.3.2 Supprimer l'ancienne version

Objectif:

vous pouvez apprendre ici comment supprimer I'ancienne
version de ZDC. En supprimant lI'ancienne version, vous
évitez les conflits de version.

1. ) Ouvrez le « Finder ».

2. , Sélectionnez : « Programmes — Adobe lllustrator
— Plug-Ins »

3. , Deéplacez le fichier « ZDC.aip » dans la poubelle.

4. , Déplacez le dossier « ZundDesignCenter » dans la
poubelle.

5. ), Videz la poubelle.

®» Le Ziind Design Center est supprimé.
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2.3.3 Installer ZCC

Objectif:
ici, vous pouvez apprendre comment installer le ZDC.

Préalable:

B L[’abonnement (souscription) est souscrit
B Le logiciel est téléchargé
® Adobe lllustrator est terminé

1. ), Double-cliquez sur le fichier d'installation téléchargé.
2. ), Suivez les instructions de la routine d'installation.

®» Le logiciel est installé par la routine d'installation.
3. ), Quittez la routine d'installation avec [Fermer].

®» Le logiciel est installé.

24 Adapter Adobe

2.4.1 Adapter Adobe lllustrator
Objectif:
Vous pouvez apprendre ici comment modifier le paramétre
dans Adobe lllustrator pour le ZDC.
1. , Démarrez Adobe lllustrator.
2. ), Sélectionnez : « Fenétre — Niveaux ».

3. ) Activez dans le menu « Niveaux » 'option « Marquer
les niveaux lors de l'insertion ».

®» |es paramétres d’Adobe lllustrator sont modifiés.

242 Adapter Creative Cloud Desktop

@  Avant chaque mise & jour ou nouvelle version d’Adobe Illus-
1 trator, contrélez la compatibilite avec ZDC. Si ZDC n'est pas
compatible avec la nouvelle version d’Adobe lllustrator, des
défauts de fonctionnement peuvent se produire. = Chapitre
2.2.1 « Exigences et compatibilite du systeme » a la page 10

A ce sujet, tenez également compte des réglages disponi-
bles dans « Creative Cloud Deskfop ». Les réglages suivants
sont possibles .

— Importer les réglages précédents et les préréglages lors
d’une mise a jour d’Adobe lllustrator.

— Conserver les versions antérieures d’Adobe lllustrator.
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3.1 Activation de la licence
Objectif:
Vous apprendrez ici comment déverrouiller le logiciel avec
une licence valide.
Préalable:
® |'ordinateur dispose d’'une connexion Internet active
® Le centre de contréle CodeMeter est installé
® Le logiciel nécessitant une licence est installé
1. , Connectez-vous dans MyZund :
= https.//my.zund.com.
2. ), Sélectionnez : « MyAssets — Logiciel ».
3. , Sélectionnez dans la liste le logiciel dont la licence doit
étre obtenue.
4. , Lisez et confirmez les « conditions Ziind Software ».
5. , Sélectionnez la fonction « Activer et gérer le logiciel ».
®» | e portail Internet s’ouvre.
6. , Cochez la licence souhaitée.
7. , Sélectionnez la fonction [Activer maintenant les
licences sélectionnées].
®» Le logiciel sélectionné est déverrouillé conformé-
ment a votre abonnement (souscription).
3.2 Renouveler la licence
Objectif:
Vous découvrez ici comment activer la prolongation d’un
abonnement (souscription).
Condition préalable
®m |'ordinateur dispose d’'une connexion Internet active
E Le centre de contréle CodeMeter est installé
m Le logiciel nécessitant une licence est installé
® La licence a prolonger a été achetée dans MyZund
1. ), Connectez-vous dans MyZund :
= https.//my.zund.com.
2. , Sélectionnez : « MyAssets — Logiciel ».
3. , Sélectionnez dans la liste le logiciel dont la licence doit
étre obtenue.
4. , Sélectionnez la fonction « Renouveler la licence ».
®» |e portail Internet s’ouvre.
14 /63 Notice d'utilisation du logiciel - ZDC 6.0 (v5-14.12.2022)
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3.3 Partage de licence

Configurer le serveur de licence

Configurer le client de licence

Licences

5. , Cochez la licence souhaitée.

6. , Sélectionnez la fonction [Mise a jour automatique].

7. , Sélectionnez la fonction [Transférer maintenant

'actualisation de licence].

®» Le logiciel est déverrouillé conformément a votre
abonnement sélectionné (souscription).

Objectif:
vous apprendrez ici comment partager une licence au sein
d'une organisation via le réseau.

En fonction du produit logiciel, le partage peut étre réalisé
comme suit :

Une licence valide peut étre utilisée de maniére différée
sur plusieurs ordinateurs.

Plusieurs licences peuvent étre utilisées simultanément
sur plusieurs ordinateurs. Le nombre de licences déter-
mine le nombre d'ordinateurs disponibles pour le logiciel.

Préalable:

Vous avez déterminé un ordinateur comme serveur de
licence.

Le serveur de licence et le client de licence se trouvent
dans le méme réseau.

La licence concernée a déja été activée sur le serveur de
licence.

Sur le serveur de licence, CodeMeter Runtime avec I'op-
tion « Serveur réseau » doit étre installé.

Le logiciel a partager et CodeMeter Runtime sont installés
sur un client de licence.

1. , Passez a l'ordinateur que vous avez défini comme ser-

Crr

CCr

veur de licence.

Ouvrez le CodeMeter WebAdmin :
= hitp://localhost:22350.

Sélectionnez : « Parametres — Serveurs — Acces
serveur ».

Activez l'option « Activer serveur réseau ».
®» Le service serveur peut fournir la licence.

Passez a I'ordinateur que vous avez défini comme
client de licence.

Ouvrez le CodeMeter WebAdmin :
=~ http.//localhost:22350.

Sélectionnez : « Parameétres — Base — Liste de
recherche serveur ».
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8. ), Cliquez sur [Ajouter nouveau serveur].
9. y Entrez le nom du serveur et I'adresse IP.

10.), Confirmez la saisie avec [Ajouter.]

®» Le client peut se procurer la licence auprés du ser-
veur.
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34 Transférer une licence

Licences

3.4.1 Transférer une licence directement (Online)

Rendre une/des licence(s)

Activer une/des licence(s)

Objectif;

Vous découvrez ici comment transférer une licence sur un
autre ordinateur. Cela peut étre nécessaire par exemple
lorsque l'ordinateur doit étre remplacé et que le logiciel est
utilisé sur le nouvel ordinateur. Une licence peut toujours
étre active sur un ordinateur.

Préalable:

®m | ’'ordinateur source et I'ordinateur cible disposent d’'une
connexion Internet active.

Le logiciel et le centre de contréle CodeMeter sont
installés sur 'ordinateur cible.

Le logiciel doit étre terminé sur tous les ordinateurs.
Passez a l'ordinateur de sortie.

Connectez-vous dans MyZund :
= https.//my.zund.com.

Sélectionnez : « MyAssets — Logiciel ».

Sélectionnez le logiciel correspondant.

i

Sélectionnez la fonction « Activer et gérer le logiciel ».
®» Une fenétre du Webdépbt s’ouvre.

Sélectionnez la fonction « Déplacer des licences ».
Cochez la licence souhaitée.

Sélectionnez la fonction
« Rendre maintenant les licences sélectionnées ».

Cer

®» \/ous avez rendu la licence au CodeMeter.

Activez la licence comme cela est décrit sous « Activer
/a licence ».

e

®» \ous avez transféré la/les licence(s) online.

Notice d’utilisation du logiciel - ZDC 6.0 (v5-14.12.2022) 17 /63


https://my.zund.com

ZUND

Lice nces swiss cutting systems

3.4.2 Transférer la licence par fichier (offline)

Objectif:

Vous découvrez ici comment transférer la licence sur un
autre ordinateur. Cela peut étre nécessaire par exemple
lorsque l'ordinateur doit étre remplacé et que le logiciel est
utilisé sur le nouvel ordinateur. Une licence peut toujours
étre active sur un ordinateur.

Zind recommande toujours de transférer la licence directe-
ment : = Chapifre 3.4.1 « Transférer une licence directement
(Online) » a la page 17

Préalable:

® Le logiciel pour lequel la licence est nécessaire et
le centre de contréle CodeMeter sont installés sur le
nouvel ordinateur cible.

Des données peuvent étre échangées entre les deux ordi-
nateurs.

Un ordinateur avec une connexion Internet active est dis-
ponible.

Le logiciel doit étre terminé sur tous les ordinateurs.

Créer un fichier de demande Passez a I'ordinateur de sortie.

Démarrez le centre de controle CodeMeter.

Cor

Sélectionnez dans la fenétre principale la fonction
« Actualisation de licence ».

®» | ’assistant CmFAS s’ouvre dans une nouvelle
fenétre.

Cliquez sur [Continuer].
Sélectionnez 'option « Créer demande de licence ».

Sélectionnez un nom de fichier et un emplacement.

Cer

®» Un fichier de demande de licence a été créé.

Passez a un ordinateur avec une connexion Internet
active.

Demander un fichier d’actualisa-
tion

Copiez le fichier de demande sur 'ordinateur avec la
connexion Internet active.

Connectez-vous dans MyZund :
= https.//my.zund.com.

O

Sélectionnez : « MyAssets — Logiciel ».

Sélectionnez le logiciel correspondant.

5

Sélectionnez la fonction « Activer et gérer le logiciel ».

o

» Une fenétre du Webdépdt s’ouvre.
13.), Sélectionnez la fonction [Déplacer des licences].

14., Sélectionnez la fonction [Transfert de licence basé sur
fichier].

;
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Importer le fichier d’actualisa-
tion

Créer le fichier d’acquittement

Envoyer le fichier d’acquitte-
ment

ol

F

BE F B

o

B EE

31.,
32.,

33.,
34.,

Licences

Cochez la licence souhaitée.
Choisissez la fonction [Sélectionner fichier]

Sélectionnez le fichier de demande de licence créé au
paragraphe précédent et confirmez avec [OK].

Sélectionnez la fonction [Télécharger maintenant la
demande et poursuivre].

®» La demande est traitée. Cela ne dure généralement
que quelques secondes.

Sélectionnez la fonction [Télécharger maintenant le
fichier d’actualisation de licence].

®» Le fichier d’actualisation de licence est téléchargé.
» Laissez le Webdépbt ouvert.

Passez a I'ordinateur sur lequel vous souhaitez activer
le logiciel.

Copiez le fichier d’actualisation sur I'ordinateur sur
lequel vous souhaitez activer le logiciel.

Démarrez le « centre de contréle CodeMeter ».

Sélectionnez dans la fenétre principale la fonction
« Actualisation de licence ».

®» | ’assistant CmFAS s’ouvre dans une nouvelle
fenétre.

Cliquez sur [Continuer].

Sélectionnez 'option [Importer I'actualisation de
licence] et cliquez sur [Continuer].

Choisissez un nom de fichier.
®» Un fichier d’actualisation de licence a été importé.

Sélectionnez dans la fenétre principale la fonction
[Actualisation de licence].

®» [ ’assistant CmFAS s’ouvre dans une nouvelle
fenétre.

Cliquez sur [Continuer].

Sélectionnez l'option « Créer l'acquittement » et cli-
quez sur [Continuer].

Sélectionnez un nom de fichier et un emplacement.
®» Le fichier d’acquittement est créé.
Passez a I'ordinateur avec le Webdépbt ouvert.

Copiez le fichier d’acquittement sur I'ordinateur avec le
Webdépbt ouvert.

Cliquez sur [Continuer].

Sélectionnez la fonction « Sélectionner fichier ».
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35.), Sélectionnez le fichier d’acquittement créé au para-
graphe précédent et confirmez avec [Ouvrir].

36.), Sélectionnez la fonction
« Télécharger maintenant I'acquittement ».

®» Sj le transfert a réussi, vous recevez le mes-
sage « Le transfert de licence a été terminé avec
succes ».
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4 Orientation

4.1 Fenétre principale

Grace a la fenétre principale « Ziind Design Center » vous
pouvez accéder a toutes les fonctions du Zind Design
Center.

La fenétre principale se trouve sous « Adobe /llustrator
— Fenéfre — Ziind Design Cenfer ».

DEEHHH-|

& @b

Fig. 1

1 Fenétre de prévisualisation avec systéme de coordon-
nées

[Bibliotheque]

4 [Nouveau modéle]

W [Matériaux]

9- [Activer la lumiére]
[Exportation]

[Dupliquer I'image]

[Paramétres]

[Actualisation] d’'une animation
[Réinitialisation] d’'une animation
I [Lecteur]

SHEOEOREINRN

v

La taille de toutes les fenétres de « Zind Design Center »
peut étre adaptée en tirant au niveau d’'un c6té ou d’'un
angle.
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4.2 Méthodes de traitement

-----
------

.....

Fig. 2

1 Barre d'outils ZDC
2 Niveaux

3 Couleurs pures

Les chemins sont affectés dans Adobe lllustrator aux
méthodes de traitement respectives. Chaque méthode de
traitement est affectée a un niveau avec une couleur pure.
Les chemins créés peuvent étre affectés aux méthodes de
traitement souhaitées a l'aide des niveaux ou des couleurs
pures.

La barre d'outils ZDC dans Adobe lllustrator permet de créer
directement un chemin de la méthode de traitement sou-
haitée.

Le tableau suivant donne un vue d’ensemble des méthodes
de traitement :

Symbole  Méthode de traite- Couleur pure
ment

- Inside Graphics -

- Face Graphics -

- Line Hiding -

- Artwork -

- Register P R0-G0-BO

¥ Draw  R250-B165-G44
b Score P-R169-B29-G34
s Crease W R25-G178-B75
b Kiss-cut P R238-G50-B43
= Punch J R96-G158-B213
L Drill P R29-G90-B133
4 Engrave . R207-G217-B53
N V-Cut W R103-G108-B46
Y Bevel-Cut W R20-G87-B44
Thru-cut P R57-G83-B164
A Route P R50-G43-B112

- 3D Preview Markers -
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4.3 Parameétres

Via le menu [Paramétres] {s} vous pouvez définir les parame-
tres individuels des fonctions générales et spécifiques du
Zind Design Center.

Le menu [Paramétres] {s} se trouve sous « Adobe lllustrator
— Fenétre — Ziind Design Center — Parametres ».

Satings

o
za -h o -

zund design center L O

Otghesares Otgrsomas
Otrsaraas Otgesomas

Sohwe Verson 20C 60601 o e hvtr
osLt

Tampia Ly Vs € . o [
[SLEN

o, o oot w3

1 Paramétres généraux
2 Paramétres d'éclairage
3 Parameétres visuels

4 Paramétres de position
5 Paramétres de pliage
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Via le menu [Bibliothéque] & vous pouvez sélectionner des
modéles de design existants, les modifier individuellement
et définir les paramétres des fonctions générales et spécifi-
ques du Zind Design Center pour la suite du processus de
design.

Le menu [Bibliothéque] & se trouve sous « Adobe /lllustrator
— Fenétre — Zind Design Center — Bibliotheque ».

by

‘m. =aEIRE] ‘

-~ Hei

Fig. 4
Affichage
Bibliothéque des modéles
[Afficher les favoris] ou [Ne pas afficher les favoris]
Catalogue des conceptions sous forme de PDF
Recherche dans la bibliothéque
[Ajouter] ou [Supprimer] des favoris
Editer les réglages des paramétres
Modéle de design [Ouvrir] ou [Annuler]
~ Vue 3D statique
-1 Vue 2D statique
El Vue Informations
2 Vue 2D dynamique

70 NO O WN -

T
L
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5 Configurer

5.1 Minimiser les fenétres

Objectif:
Vous apprenez ici comment activer la minimisation automa-
tique des fenétres inutiles aprés I'exécution d'actions.

Préalable:
B Fenétre principale « Ziind Design Cenfer » ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

» Une fenétre s’ouvre.

2. , Sélectionnez la case a cocher [Minimiser la fenétre
aprés l'ouverture].

®» | a fonction « Minimiser les fenétres » est activée.

5.2 Changer la vue de fagon dynamique

Objectif:
Vous apprenez ici comment activer le changement dyna-
mique des vues.

Préalable:
B Fenétre principale « Ziind Design Center » ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

» Une fenétre s’ouvre.

2. ), Sélectionnez la case a cocher [Changement
dynamique des vues].

®» La fonction « Changement dynamique des vues »
est activée.

5.3 Modifier I'unité de mesure

Objectif:

Vous découvrez ici comment modifier les unités de mesure.
L’'unité de mesure sélectionnée est proposée pour chaque
champ de saisie. Si vous entrez des valeurs avec une autre
unité de mesure, elles sont automatiquement converties
dans le champ de saisie.

Préalable:
B Fenétre principale « Ziind Design Center » ouverte
1. ), Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.
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2. , Cochez la case de I'unité de mesure souhaitée.
B [Inch]
® [Millimétre]

®» ['unité de mesure est modifiée.

5.4 Changer de langue

Objectif:
Vous découvrez ici comment vous pouvez changer la
langue.

Préalable:
B Fenétre principale « Ziind Design Cenfter » ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans la liste déroulante, sélectionnez la langue sou-
haitée.

®» Le message pour le redémarrage d’Adobe lllustrator
s’affiche.

3. , Démarrez Adobe lllustrator a nouveau.

®» La langue a été changée.
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6 Exploiter

6.1 Travailler avec le ZDC

Le processus de design de base est décrit ici. Le ZDC peut
étre utilisé avec ou sans la vaste bibliotheque de designs.
Cette description vous donne un apercgu de la procédure de
base.

Fixer un objectif Vos réflexions sur I'objectif fixent les conditions-cadre de
base de votre projet. Les conditions-cadres vous aideront
lors de la mise en ceuvre ultérieure avec le ZDC. Les ques-
tions possibles sont les suivantes :

® Quel matériau voulez-vous utiliser ?

B Vous souhaitez créer un emballage ou une PLV ?
B Le matériel doit-il également étre imprimé ?

Rechercher dans la bibliothéque Ouvrez la bibliothéque et recherchez un projet de modeéle
approprié. La bibliothéque offre une vaste sélection de
modeles préts a I'emploi.
= Chapitre 6.3.1 « Filtrer les modeles de conception »
ala page 28

Définir les paramétres de design  Sélectionnez une proposition de design et définissez les
parameétres tels que I'épaisseur, la longueur, la largeur et la

hauteur.
= Chapitre 6.3.5 « Gestion des parametres de conception »
4 la page 30
Ouvrir le design Ouvrez le design dans Adobe lllustrator.
= Chapitre 6.3.4 « Ouverture du modéle de conception »
a la page 30
Modification du contour d'un Le cas échéant, éditez le contour du design selon votre pré-
design férence.

= Chapitre 7 « Conseils et astuces » a la page 54

Concevoir des espaces intér- Par exemple, si vous voulez produire des emballages, vous
ieurs et extérieurs pouvez personnaliser l'intérieur et I'extérieur.
= Chapitre 7 « Conseils et astuces » a la page 54

Exportation du design Exportez votre projet dans I'un des formats suivants pour la
présentation ou la production.
= Chapitre 6. 12 « Exportation de la conception »
ala page 49
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Création de votre propre conception

o

Objectif:
Vous apprenez ici a créer un design personnalisé pour le
processus de design.

La fonction [Nouveau modeéle] :4 permet d’ouvrir un nouveau
fichier Adobe lllustrator et de créer votre propre design.

Préalable:
B Fenétre principale « Ztind Design Center » ouverte

Utilisez les niveaux et les couleurs pures prédéfinis du ZDC
pour affecter la méthode de traitement que vous souhaitez
a volre design. La prévisualisation du pliage et l'exportation
optimisée vers le programme complémentaire « Ztind Cut
Center » est donc possible.

1., Appuyez sur le bouton [Nouveau modele] ' Z.
®» Une fenétre s’ouvre.
Sélectionnez le matériau désiré.

Saisissez les dimensions souhaitées et I'épaisseur du
matériau.

Confirmez la saisie.

C O

®» Un nouveau fichier Adobe lllustrator s’ouvre.

Créez votre propre design et attribuez les méthodes de
traitement possibles aux chemins.

-

®» Le design personnalisé est créé.

Création du design a partir d'un modeéle

Filtrer les modéles de conception

Objectif:

Vous apprenez ici comment réduire la sélection de modeéles
de design en utilisant la recherche de la bibliothéque. La
recherche dans la bibliotheque peut étre filtrée par nom et
par dimensions.

Préalable:

= Fenétre principale « Zind Design Center » ouverte

1., Appuyez sur le bouton [Bibliotheque] &
=» Une fenétre s’ouvre.

2. , Entrez dans le menu « Recherche dans la
bibliotheque » le filtre souhaité.

3. ) Appuyez sur le bouton [Recherche].

®» Les modeles de design filtrés sont énumérés dans
la liste.

28 /63

Notice d’utilisation du logiciel - ZDC 6.0 (v5-14.12.2022)



ZUND

swiss cutting systems EXplOiter

4. , Appuyez sur le bouton [Réinitialiser], si vous souhaitez
rétablir les parameétres de filtre par défaut.

®» Les parametres de filtre du menu « Recherche dans
la bibliotheque » sont supprimés.

6.3.2 Détermination de la vue

Objectif:
Vous apprenez ici a afficher les designs de la bibliothéque
dans différentes vues.

Préalable:
® Fenétre principale « Ziind Design Center » ouverte

- Les surfaces en bleu clair désignent la surface du design.

g

— Les zones pliées en rose ne sont pas visibles une fois
pliées ou ne se trouvent pas a l'intérieur de 'emballage.

— Les lignes vertes indiquent les lignes de pliage du
design.

1. , Appuyez sur le bouton [Bibliothéque] £
» Une fenétre s’ouvre.

2. ), Sélectionnez un design dans la liste.

3. , Sélectionnez la vue désirée.
[Vue 3D statique] ®
[Vue 2D statique] L
[Vue Informations] El
[Vue 2D dynamique] =l

®» La vue sélectionnée apparait dans l'affichage.

6.3.3 Sélection du modele de conception

Objectif:

Vous apprenez ici comment sélectionner un modéle de
design pour pouvoir traiter le design pour le processus sup-
plémentaire de design.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Bibliotheque] £
» Une fenétre s’ouvre.
2. ), Sélectionnez la design souhaitée dans la liste.

®» Le design a été sélectionné.
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6.3.4 Ouverture du modeéle de conception

Objectif:
Vous apprenez ici comment ouvrir le design aprés la sélec-
tion du design souhaité.

Préalable:
m La fenétre principale « Ziund Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Bibliothéque] &.
» Une fenétre s’ouvre.
2. , Sélectionnez un modele de design dans la liste.
3. ), Appuyez sur le bouton [Ouvrir].

®» |e design s’ouvre dans Zund Design Center et dans
Adobe lllustrator.

i Si le design se compose de plusieurs parties,
vous pouvez determiner si, dans Adobe lllustrator,
il doit étre placé dans une ou plusieurs

surfaces de dessin.

6.3.5 Gestion des parametres de conception

Objectif:
Vous apprenez ici comment régler les paramétres individuels
du design sélectionné.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

Lorsque vous saisissez des parameftres individuels, suivez
les instructions de /affichage de la [vue Informations] = .

o

1. ), Appuyez sur le bouton [Bibliotheque] &.
®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Sélectionnez un modele de design.
= Chapitre 6.3.3 « Sélection du modele de concep-
tion » a la page 29

3. , Entrez dans le menu « Parametres » les parametres
souhaités.

®» Dans l'affichage de la vue, la vue 2D dynamique
s'affiche &= avec les paramétres modifiés.

6.3.6 Actualiser la bibliothéque

Objectif:
Vous découvrez ici comment importer la bibliothéque actua-
lisée dans le ZDC.
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Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
B Bibliothéque actualisée disponible

1. , Appuyez sur le bouton [Paramétres] .
®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Appuyez sur le bouton [Importer actualisation
bibliothéque].

®» Une fenétre s’ouvre.

3. , Sélectionnez la nouvelle bibliotheque dans le réper-
toire.

., Confirmez avec [Ouvrir].

i

®» La bibliothéque est actualisée.
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6.4  Gérer les favoris de conception

6.4.1 Enregistrer la conception comme favori

Objectif:
Vous apprenez ici comment marquer un design comme
favori.

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

Un design peut étre enregistré avec des paramétres indivi-
duels ou un nom comme favori.

o

1., Appuyez sur le bouton [Bibliothéque] £
®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Au-dessus des conceptions, désactivez I'option
[FAVORIS].

3. , Sélectionnez un design dans la liste.

4. , Ajustez les « parametres » selon vos souhaits.
5. , Passez au champ « Favoris » et entrez un nom.
6. , Appuyez sur le bouton [Ajouter].

®» Le design sélectionné est marqué comme favori
avec les parameétres correspondants.

®» Le design sélectionné est complété par le nom du
favori.

6.4.2 Afficher les favoris

Objectif:
Vous apprenez ici comme afficher les designs marqués
comme favoris.

Préalable:

® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
B Au moins un design est défini comme favori

0

1. ), Appuyez sur le bouton [Bibliotheque] /
» Une fenétre s’ouvre.
2. , Au-dessus des designs, activez I'option [FAVORIS].

®» \ous ne voyez dans la liste plus que les designs
marqués comme favori.

6.4.3 Supprimer un marquage comme favori

Objectif:
Vous découvrez ici comment supprimer le marquage comme
favori pour un design.
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6.5

Pilotage de la vue 3D

Exploiter

Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
B Au moins un design est défini comme favori

1. , Appuyez sur le bouton [Bibliotheque] &.
» Une fenétre s’ouvre.
2. , Au-dessus des designs, activez I'option [FAVORIS].

®» Seuls les designs marqués comme favoris sont
encore affichés.

3. , Sélectionnez un design dans la liste.
4. , Appuyez sur le bouton [Supprimer].

®» Le design n’est plus marqué comme favori.

Objectif:

Vous apprenez ici comment pivoter, mettre a I'échelle et
positionner le modéle 3D pour la gestion des scénes et le
positionnement de la caméra.

Préalable:

® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

m Design propre ou un design ouvert a partir d'un modéle
de design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
= Chapitre 6.2 « Création de votre propre conception »
4 la page 28

1. , Transformez le modéle 3D dans la fenétre de prévisua-
lisation de la fenétre principale « Ziind Design Center »
dans la vue désirée.
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Agrandissement et
O réduction du design

Déplacez la souris vers
le haut et le bas tout en
appuyant sur le bouton
droit de la souris.

Rotation du design

Tout en appuyant sur
le bouton gauche de la
L, souris, tournez le modéle
1% 3Ddanslavue 3D
désirée.

Positionnement du
design

Tout en appuyant sur les
boutons droit et gauche
de la souris, positionnez
le modéle 3D dans la
position désirée dans la
fenétre d'affichage.

2. , Memorisez la vue souhaitée en tant que scéne ou
réglez la position souhaitée de la caméra.

®» La vue désirée a été réglée.
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6.6 Matériaux

6.6.1 Gestion des matériaux

Exploiter
' “ x|
Materials
Drefaul materials: Current material: Cormugated Boards
rugated Boaris (@Dnewmsal | (3) Remove mawial |
anded PVC
... Folding Carton Name: @) |
... Lightweight Foam Board
... MDF Boards Th““"{‘i:) |
i.... Pohypropylene Boards
‘... Sandwich Boards ~Colorst——————————————  ~Material type
e[ ROR
F Transparent/Solid

Inside

Custom materizks: =y @

i

Fig. 5

O WN-=-

7
8
9

Matériaux standards

Ajout de matériaux

Supprimer le matériau

Nom du matériau

Epaisseur du matériau

Type de matériau : Carton ondulé avec rainures longitudi-
nales ou transversales

Type de matériau : Transparent ou opaque

Parameétres de couleur

Matériaux personnalisés

Dans le menu [Matériaux] m vous pouvez définir et gérer
les matériaux ainsi que leurs caractéristiques. Vous pouvez
sélectionner parmi les matériaux standards préinstallés ou
ajouter votre propre matériau personnalisé.

L

e menu [Matériaux] # se trouve sous « Adobe lllustrator

— Fenétre — Ziind Design Cenfer — Matériaux ».
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6.6.2

6.6.3

Sélectionner un matériau

Ajout de matériaux
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Objectif:
Vous apprenez ici comment affecter le matériau désiré au
design ouvert.

Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

m Design propre ou un design ouvert a partir d'un modéle
de design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
= Chapitre 6.2 « Création de votre propre conception »
ala page 28

1. , Appuyez sur le bouton [Matériaux] .
®» Une fenétre s’ouvre.

2. ), Sélectionnez le matériau souhaité a partir de
la liste « Matériaux standards » ou « Matériaux
personnalisés ».

3. ), Appuyez sur le bouton [Appliquer].

®» | e matériau souhaité est sélectionné.

Objectif:
Vous apprenez ici comment ajouter des matériaux indivi-
duels a la liste « Matériaux personnalis€s ».

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ), Appuyez sur le bouton [Matériaux] .

» Une fenétre s’ouvre.

Sélectionnez dans la liste « Matériaux standards » le
matériau ajouté.

Dans le champ de saisie [Nom] saisissez le nom du
matériau souhaité.

CCr

Réglez les paramétres désirés du matériau ajouté.
= Chapitre 6.6.4 « Modification des matériaux »
ala page 37

Appuyez sur le bouton [Ajout de matériaux].

-

®» | e nouveau matériau s'affiche dans la liste
« Maltériaux personnalisés ».
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6.6.4

6.6.5

Exploiter

Modification des matériaux

Supprimer le matériau

y |

Objectif:

Vous apprenez ici comment régler les matériaux personna-
lisés selon vos exigences personnelles. Les réglages sui-
vants sont possibles :

Epaisseur du Affichage de I'épaisseur du matériau

matériau du design. L'épaisseur du matériau est
réglée dans la fenétre « Bibliotheque »
via le « réglage des parametres ».

Couleur de la Réglage de la couleur du bord (aréte), de
lumiére (arétes, la face interne et de la face externe (face)
face externe, du design

face interne)

Carton ondulé Indication du sens de l'ondulation pour les
(horizontal, ver-  cartons ondulés

tical)

Transparence Activez la transparence pour les maté-
riaux translucides

Préalable:
® Fenétre principale « Ziind Design Center » ouverte
B Un matériau client est créé.
1. , Appuyez sur le bouton [Matériaux] .
®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Choisissez un matériau client.
= Chapitre 6.6.2 « Sélectionner un matériau »
ala page 36

3. , Sélectionnez la « couleur de la lumiere » pour [I'aréte],
[la face externe] et [la face interne].

. , Pourle « carton ondulé », appuyez sur le bouton de
la direction souhaitée de 'ondulation afin de régler la
direction de I'ondulation.

C

5. ), Pour « Transparence/Solide », appuyez sur le bouton
du réglage souhaité, si nécessaire.

®» | a modification des matériaux est éditée.

Objectif:
Vous apprenez ici comment supprimer les matériaux inutiles
a partir du menu « Matériaux personnalisés ».

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

Les matériaux par défaut dans le menu « Matériaux
standards » ne peuvent pas étre supprimes.
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1. ), Appuyez sur le bouton [Matériaux] .

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Sélectionnez le matériau a supprimer dans la liste
« Matériaux personnalisés ».

3. ) Appuyez sur le bouton [Supprimer le matériau].

®» Le matériau est supprimé de la liste « Mafériaux
personnalisés ».
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6.7 Réglage de la lumiére

Scene lighting

Pick background color: - @

0 Light source 1 () Light source 2
() Light source 3 () Light source 4
(O Light source 5 () Light source 6

@ Enable light source Colors: |:| @
@ Display sounce

Brightness O 0
Temprature @ Or 0
Vibrance O 0

Position of light source

X O 0

Y @ O 0

Z O 1
Fig. 6

1 Couleur d'arriere-plan

2 Sélectionner la source lumi-
neuse

3 Activer et désactiver la source

lumineuse

Couleurs de la lumiere

Afficher la source lumineuse

dans la fenétre de prévisualisa-

tion

Parameétres de la lumiére

Position de la source lumi-

neuse dans la fenétre de prévi-

sualisation

o~

~N O

Exploiter

Objectif:

Vous apprenez ici comment activer, désactiver et personna-
liser les sources lumineuses pour la présentation du modéle
3D.

Vous pouvez optimiser votre présentation du modéle 3D
dans la fenétre principale « Ziind Design Center » avec des
sources lumineuses. L'ambiance de la représentation du
modéle dans la vue 3D dans la fenétre de prévisualisation
peut étre modifiée par le réglage de diverses sources de
lumiére.

Vous pouvez activer et désactiver la lumiére a I'aide du
bouton [Activer la lumiére] -9- dans la fenétre principale
« Zund Design Center ».

Les réglages des différentes sources lumineuses peuvent
étre ajustés individuellement dans le menu [Paramétres] {s}.

Dans le menu [Paramétres] {s}, vous pouvez activer et dés-
activer les différentes sources lumineuses et ajuster les
paramétres individuels de lumiére pour la présentation du
design correspondant.

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ), Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Sélectionnez dans le menu « Parametres d'éclairage »
une couleur d'arriére-plan pour la fenétre de prévisuali-
sation.

3. , Sélectionnez une source de lumiére.

1 Si vous souhaitez activer plusieurs sources lumineuses,
vous devez activer chacune d'entre elles.

4. ), Activez la [source lumineuse].
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5. , Sélectionnez une [couleur de la lumiére].

6. ), Activez I'affichage de la source lumineuse dans la
fenétre de prévisualisation, si vous le désirez.

®» [ a source lumineuse s'affiche dans la fenétre de
prévisualisation avec un symbole de croix dans la
couleur désirée.

7. , Réglez les valeurs de la luminosité, de la température
et du ton de la lumiére.

8. , Reéglez la position de la source lumineuse.

9. , Reépétez les étapes 3 - 8 pour chaque source de
lumiére sélectionnée.

®» Les sources lumineuses ont été réglées.
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6.8 Parameétres visuels

6.8.1

- Visuzl s=ttings
Tesselation Mode:

Paramétrages visuels

r~ Texture Options
Resolution PPI (1-400):
72 @ Set PPI

r Axis Options

O Asis OFF

(O Show Small Axis
() Show Large Asis
Lock axis

(] Rotate by ais X
(] Rotate by 2 ¥
() Rotate by as Z

Fig. 7

1« Paramétres visuels » (super-
position et représentation de

modéeles)

NOoO OO, WN

6.8.2

« Options utilisateur »

« Positions caméra »

« Options arétes »

« Options grille »

« Options des axes »

« Options de résolution »

Exploiter

Vous pouvez modifier la vue du modéle 3D dans la fenétre
principale « Zind Design Center » selon vos préférences. Le
modéle 3D s'affiche dans la fenétre de prévisualisation con-
formément a vos paramétres visuels.

Le menu « Parameftres visuels » se trouve sous « Adobe
Hustrator — Fenétre — Ziind Design Center
— Parameétres ».

Réglage des variantes de représentation

Objectif:

Vous apprenez ici comment paramétrer la superposition et
la représentation du modéle 3D pour la présentation dans la
fenétre de prévisualisation.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Parametres visuels », sélectionnez
une superposition de modéle dans la liste déroulante
[Superposition par].

3. , Sélectionnez dans la liste déroulante [Représentation
en tant que] une représentation de modéle.

®» La variante de représentation a été paramétrée.
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6.8.3

Réglage de la résolution
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Objectif:
Vous apprenez ici comment régler la résolution pour la
représentation du modele 3D.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

1 La résolution peut étre réglée entre 1 et 400 ppi.

— Plus la résolution réglée est élevee, plus la résolution
de la prévisualisation 3D sera élevée ainsi que le temps
nécessaire pour le renau.

2. , Dans le menu « Options de résolution », entrez la réso-
lution souhaitée dans le champ de saisie [Résolution
en PPI].

3. ) Appuyez sur le bouton [Définir PPI].

®» La résolution a été réglée.

6.8.4 Réglage des axes

Objectif:

Vous apprenez ici comment définir les parameétres des axes

de coordonnées du modéle 3D.

Préalable:

® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.
» Une fenétre s’ouvre.

2. , Reégler I'affichage souhaité dans le menu « Options des
axes ».
[Désactiver les axes]  Aucun axe de coordonnées

n'est affiché

[Affichage des axes Afficher les axes de coordon-
en petit] nées en petit
[Affichage des axes Afficher les axes de coordon-
en grand] nées en grand

3. ), Sélectionnez dans la liste déroulante [Verrovuiller I'axe]
I'axe a verrouiller.

4. ), Sélectionnez I'axe autour duquel le modele 3D doit
pivoter.
®» Les axes ont été paramétrés.
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6.8.5 Réglage des options d'animation

Objectif:
Vous apprenez ici comment définir les parameétres d’anima-
tion du modéle 3D.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Options utilisateur » cochez la case
[Animation] pour activer I'animation.

3. ) Sélectionnez l'option d'animation désiree.

® [Boucle sans fin désactivée]
® [Boucle sans fin]
B [Boucle sans fin en avant et en arriére]

®» |es options d'animation ont été réglées.

6.8.6 Mémoriser la position de la caméra

Objectif:

Vous apprenez ici comment mémoriser la vue actuelle du
modéle dans la fenétre de prévisualisation de la fenétre prin-
cipale « Zind Design Center » pour un réaffichage rapide
ultérieur.

Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

®m Design propre ou un design créeé a partir d'un modéle de
design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
= Chapitre 6.2 « Création de voltre propre conception »
ala page 28

1. ), Réglez dans la fenétre de prévisualisation de la fenétre
principale « Zind Design Center » le modéle 3D dans
la vue désirée.
= Chapitre 6.5 « Pilotage de la vue 3D » a la page 33

2. , Appuyez sur le bouton [Paramétres] {s}.
» Une fenétre s’ouvre.

3. , Entrez dans le menu « Positions caméra » le nom sou-
haité dans le champ de saisie [Nom].

4. , Appuyez sur le bouton [Mémoriser].

®» | e nom saisi s'affiche dans la liste « Positions
cameéra ».
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6.8.8

6.8.9

ZUND

swiss cutting systems

Suppression des positions de caméra

Objectif:
Vous apprenez ici comment supprimer une vue mémorisée
d'un modeéle a partir de la liste « Posifions caméra ».

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Positions caméra », sélectionnez la
vue souhaitée dans la liste.

3. ), Appuyez sur le bouton [Supprimer].

®» La vue est supprimée de la liste « Positions
camera ».

Sélection des positions de caméra

Afficher les arétes

Objectif:

Vous apprenez ici comment sélectionner la vue mémorisée
du modéle pour I'affichage dans la fenétre de prévisualisa-
tion de la fenétre principale « Zind Design Center ».

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ), Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Positions caméra », sélectionnez la
vue souhaitée dans la liste.

3. ) Appuyez sur le bouton [Sélectionner].

®» La vue s'affiche dans la fenétre de prévisualisation
de la fenétre principale « Zind Design Center ».

Objectif:

Vous apprenez ici comment afficher dans la vue des
modéles les arétes du design dans la fenétre de prévisuali-
sation de la fenétre principale « Zind Design Center » sous
forme de ligne fine.

Préalable:

B La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

m Design propre ou un design créé a partir d'un modéle de
design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
=~ Chapitre 6.2 « Création de votre propre conception »
4 la page 28
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1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Options arétes », cochez la case
[Afficher les arétes].

®» Les arétes s’affichent sous forme de ligne dans la
vue des modéles.

6.8.10  Afficher la grille

Objectif:

Vous apprenez ici comment afficher une grille dans la
fenétre de prévisualisation de la fenétre principale « Zind
Design Center ».

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.

2. , Dans le menu « Options grille », cochez la case
[Afficher la grille].

®» |a grille s’affiche.
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6.9

—Folding settings
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Réglage des parameétres de pliage

Rotation Angle:

@

O

Starting Time: @
Animation Tlrn-e:@

(D)0 (a)

(5
Hide lines (6)

Fig. 8

1

Définition [de I'angle de
rotation]

Objectif:

Vous apprenez ici comment régler les paramétres de pliage
de I'animation du modéle 3D dans la fenétre de prévisualisa-
tion de la fenétre principale « Zind Design Center ».

L'animation de la prévisualisation de pliage peut étre para-
métrée individuellement pour chaque chemin des niveaux

« Crease » et « V-Cut ». Vous pouvez régler le déroulement
de la séquence de pliage et I'angle des surfaces de pliage
via les paramétres de pliage.

2 [Début] de I'animation en
secondes
3 [Durée de I'animation] en
secondes
4 Bouton [Valider]
5 Ouvrir le menu [Séquence de
pliage]
6 Bouton [Masquer les lignes]
7 Déchirer le matériau sur le
chemin sélectionné
Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
m Design propre ou un design créeé a partir d'un modéle de
design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
= Chapitre 6.2 « Création de voltre propre conception »
ala page 28
@  Seuls les chemins des niveaux « Crease » et « V-Cut » peu-
1 vent étre réglés avec les parameétres de pliage individuels.
1. , Sélectionnez dans le fichier Adobe lllustrator le chemin
souhaité.
2. , Appuyez sur le bouton [Paramétres] {s}.
®» Une fenétre s’ouvre.
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Exploiter

1 Sil'angle de rotation réglé par défaut n’est pas modifié,
tous les pliages sont réalisés simultanément avec un angle
de 90°.

9‘0° 75° 6‘0° 4’5° 30° 15°
R z0¢ Qg\za‘ lksilz?‘ lesil;v‘ 5955;?‘ »«\ilz?‘

Fig. 9

3. , Dansle menu « Pliage », entrez [I'angle de rotation]
souhaité pour le chemin sélectionné.

4. , Indiquez le [début] de I'animation en secondes.

5. , Indiquez la [durée de I'animation].

6. , Sélectionnez la case a cocher [déchirer], pour déchirer
le matériau sur le chemin sélectionné.

7. , Appuyez sur le bouton [Séquence de pliage].
» La fenétre « Séquence de pliage » s’affiche.

8. , Entrez les valeurs désirées de la séquence de pliage.

9. , Appuyez sur le bouton [Masquer les lignes], si la
superposition des lignes de construction, de pli, de
coupe en V et de coupe transversale doit étre indiquée
par une surface blanche.

10.), Appuyez sur le bouton [Valider]

» Les parametres de pliage ont été mémorisés pour le
chemin sélectionné.

6.10 Assembler les chemins

Join Paths

[ Automaticalhy join paths

Note, that function does not work for all
templates,

Fig. 10

Objectif:
Vous découvrez ici comment assembler automatiquement
les chemins. Activez la fonction avant I'ouverture du design.

Les designs avec des chemins assemblés réduisent la durée
de traitement et améliorent la qualité de traitement car I'outil
doit étre levé et abaissé moins fréquemment. Seuls les che-
mins fermés peuvent étre imbriqués.

Dans le cas de certains designs, les chemins ne doivent pas
étre fermés pour une production correcte, par exemple dans
le cas de découpe. La fonction y est moins effective.

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1., Appuyez sur le bouton [Parametres] {s}.

®» Une fenétre s’ouvre.
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2. y Dans le menu « Assembler les chemins », cochez la
case [Assembler automatiquement les chemins].

3. ) Ouvrez le design souhaite.

®» Les chemins ouverts du design sont assemblés.
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6.11 Pilotage de I'animation 3D

Objectif:

Vous découvrez ici comment est gérée I'animation du
modéle 3D dans la fenétre de prévisualisation « Zind
Design Center ».

Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

® Design propre ou un design créé a partir d'un modéle de
design
= Chapitre 6 « Exploiter » a la page 27
= Chapitre 6.2 « Création de votre propre conception »
4 la page 28

1. , Appuyez sur le bouton [Actualiser] @.
®» |’animation est actualisée.

2. , Appuyez sur le bouton [Réinitialiser] 2.
®» |’animation est réinitialisée.

3. , Appuyez sur le bouton [Lecteur]» 1.

®» La fenétre « Lecfeur » s'ouvre pour le pilotage indivi-
duel de I'animation.

6.12 Exportation de la conception

6.12.1 Définir le Hotfolder

Objectif:
Vous découvrez ici comment définir un dossier comme Hot-
folder. Un Hotfolder est nécessaire pour I'exportation de *.ai.

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ), Appuyez sur le bouton [Exportation] .

» Une fenétre s’ouvre.

2. , Appuyez sur le bouton [Définir le dossier de travail
Hotfolder], pour définir le dossier de travail.

®» |La fenétre Windows « Sélection du chemin » s’af-
fiche.

3. ), Sélectionnez un dossier Hotfolder et confirmez avec
[Sélectionner un répertoire].

®» |e dossier est défini comme HotFolder.

6.12.2 Envoyer un design comme Al au Hotfolder

Objectif:
Vous apprenez ici comment un fichier Adobe lllustrator est
envoyé au HotFolder.
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6.12.3

6.12.4

Exporter format PNG

Exporter format 3D PDF
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Préalable:

m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
® Un HotFolder est défini

1. , Enregistrez le projet ZDC localement.
2. , Appuyez sur le bouton [Exportation] 2.
» Une fenétre s’ouvre.
3. , Appuyez sur le bouton [Envoyer .ai au Hotfolder].

4. , Définissez les options lllustrator et confirmez avec
[OK].

®» Le design est envoyé au Hotfolder.

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
PNG.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. , Positionnez le design dans la position souhaitée.
2. , Appuyez sur le bouton [Exportation] .
®» Une fenétre s’ouvre.

3. , Sélectionnez dans la liste déroulante le format
« PNG ».

4. , Appuyez sur [Sauvegarder].

5. , Sélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
3D PDF.

Préalable:
B La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ) Positionnez le design dans la position souhaitée.
2. ), Appuyez sur le bouton [Exportation] [2:.
» Une fenétre s’ouvre.

3. , Sélectionnez dans la liste déroulante le format « 3D
PDF ».
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e
O Play at start
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Set HotFokder 8 Hims
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Fig. 11
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6.12.5 Exporter format DAE

Exploiter

4. ), Définissez les paramétres d’exportation :

O

Parcourir

[FPS] (Frames per
second)

[Compteur de
répétitions]
[Enregistrement au
démarrage]

[Tableau]

[Indications]

[Charger le logo]
[Taille de I'objet]

« Modele de corps » ou
« Grillage »

Vitesse de trame de I'anima-
tion

Nombre de répétitions de I'ani-
mation

Démarrer 'animation lors de
I'ouverture

Ajouter un tableau avec des
informations de base

Ajouter des remarques de
commande

Charger et insérer le logo

Insérer la longueur x largeur x
hauteur en guise d’information
sur la taille de I'objet

Appuyez sur [Sauvegarder].

Sélectionnez un chemin et confirmez avec

[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.

Ouvrez un PDF 3D toujours avec le programme « Adobe
Reader » et activez la reproduction des contenus 3D.

-« Adobe Reader — Editer — Réglages par défaut... — 3D
& Multimedia — Activer la reproduction des confenus
3D »

Objectif;
Vous découvrez ici comment exporter le design au format

DAE.

Préalable:

® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

1. , Positionnez le design dans la position souhaitée.

2. , Appuyez sur le bouton [Exportation] .

®» Une fenétre s’ouvre.

3. , Sélectionnez dans la liste déroulante le format

4.

« DAE ».

Appuyez sur [Sauvegarder].
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6.12.6

6.12.7

Exporter format MP4

Exporter format OBJ
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5. , Sélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
MP4.

Préalable:
® La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. , Positionnez le design dans la position souhaitée.
2. , Appuyez sur le bouton [Exportation] [2.
» Une fenétre s’ouvre.

3. ) Sélectionnez dans la liste déroulante le format
« MIP4 ».

4. , Définissez les paramétres d’exportation :

B [Heure départ]
® [Heure de fin]
B [Vitesse de trame]

5. ) Appuyez sur [Sauvegarder].

6. , Sélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
OBJ.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte
1. ), Positionnez le design dans la position souhaitée.
2. , Appuyez sur le bouton [Exportation] [2:.
» Une fenétre s’ouvre.

3. , Sélectionnez dans la liste déroulante le format
« OBJ ».

4. , Appuyez sur [Sauvegarder].

5. , Sélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.
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6.12.8 Exporter format STL

6.12.9 Exporter format ZCC

o

Exploiter

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
STL.

Préalable:
m La fenétre principale « Ziund Design Center » est ouverte
1. , Positionnez le design dans la position souhaitée.
2. ), Sélectionnez le bouton [Exportation] [2:.

» Une fenétre s’ouvre.
3. ) Sélectionnez dans la liste déroulante le format « S7L ».
4. , Appuyez sur [Sauvegarder].

5. ) Seélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» e design est exporté au format souhaité.

Objectif:
Vous découvrez ici comment exporter le design au format
ZCC.

Préalable:
m La fenétre principale « Zind Design Center » est ouverte

Lors de l'exportation de ZDC dans le format ZCC, la surface
de dessin est interprétée comme taille du matériau.

Positionnez le design dans la position souhaitée.

Appuyez sur le bouton [Exportation] [2:.

CC

®» Une fenétre s’ouvre.

Sélectionnez dans la liste déroulante le format
« ZCC ».

Pour « Exportation ZCC », sélectionnez le type de
matériau dans la liste déroulante.

Appuyez sur [Sauvegarder].

U

Sélectionnez un chemin et confirmez avec
[Sauvegarder].

®» Le design est exporté au format souhaité.
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71 Modification du contour d'une conception

Objectif:
Vous apprenez ici comment ajuster le contour du design sur
la base d'un design existant.

1. ), Ouvrez le design désiré a partir du catalogue des
designs.

~N 2. , Passez au niveau correspondant dans
| Adobe lllustrator.

I i m 3. , Modifiez les chemins des niveaux correspondants.
J

4. , Vérifiez la modification.

» Un design existant a été ajusté.

IR |
Fig. 14
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7.2 Mise en place des éléments de mise en forme

Mise en forme de I'enveloppe
externe

Mise en forme de la face interne

Objectif:

Vous apprenez ici comment mettre en forme les faces
internes et externes d'un emballage. Vous pouvez présenter
le design comme une vidéo ou un PDF 3D ou le produire en
direct.

|l

O 0O 0 O

Fig. 15

1 Inside Graphics (interne)
2 Face Graphics (externe)

1. ), Activez le niveau « Face Graphics ».

2. , Activez les niveaux supplémentaires comme
« Crease » ou « Thru-Cut »

®» Les chemins de pliage et de découpe sont visibles.

3. ), Placez sur le niveau « Face Graphics » uniquement les
textes, les logos, les images, etc.

®» |'enveloppe externe de la boite a été mise en
forme.

4. , Activez le niveau « Inside Graphics ».

5. , Activez des niveaux supplémentaires comme
« Crease » ou « Thru-Cut ».

®» Les chemins de pliage et de découpe sont visibles.

6. , Placez sur le niveau « Inside Graphics » uniquement
des textes, des logos, des images, etc.

®» | a face interne de la boite a été mise en forme.
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7.3 Création des découpes

Objectif:
Vous découvrez ici comment mettre en forme des découpes
dans les emballages.

z-- z--
zund design center
'

‘2und design conter

Sty < g —
- -y ; ~— | ~—p—
AR NWh Riyh Wb
- | e el » L

N Y [

Fig. 16
1 Chemin du niveau « Thru-cut »

2 Chemin du niveau « Crease »
3 Chemin du niveau « Crease » de la découpe

1., Ouvrez un design pour lequel vous souhaitez créer une
découpe.

2. , Activez le niveau « Thru-cut ».

3. , Créez le chemin dans le niveau « Thru-cut » pour la
découpe.

®» Une découpe a été créée dans la boite.
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7.4  Créer une animation 3D a partir de plusieurs formes de découpe

—

Fig. 17

Objectif:

Vous apprenez ici comment créer un graphique 3D animé a
partir d’'un design 2D. En guise d’exemple, un présentoir est
utilisé pour les affichages de la prochaine durée de présen-
tation.

Déplacez les fenétres ouvertes du « Ziind Design Center »
sur un deuxieme écran, afin d'accéder rapidement aux fonc-
tions pendant que vous &ditez le design dans Adobe /lllus-
trator.

o

Vous pouvez sélectionner des marqueurs comme suit :

o

— Cliquez dans le panneau de commande des niveaux
dans la colonne de sélection pour le niveau de marqueur.

- Sélectionnez le marqueur sur la surface de travail
d’Adobe lllustraftor.

Préalable:

La fenétre principale « Ziind Design Cenfter » est ouverte
La fenétre [Paramétres] {s} est ouverte
Le design est créé

La méthode de traitement « Thru-cut » est attribuée aux
tracés de coupe

Désigner les formes de découpe 1. , Annulez les regroupements du design.

2. , Activez la méthode de traitement « Draw ».
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3. ), Tirez un champ textuel sur la forme de découpe de
base du design et marquez-le avec « p7 ».

o @ 4. , Tirez d'autres champs textuels sur chaque forme de
découpe du design et marquez-les en continu avec
« P2 ». « p3 ».

@ ®» Les formes de découpe sont désignées.

Fig. 18

1 Désignation de la forme de
découpe
2 Forme de découpe de base

Ajouter un marqueur 5. ) Activez dans le panneau de commande des niveaux la
méthode de traitement « 3D Preview Markers ».

p3

1 Le marqueur doit chevaucher les lignes de connexion des
p3-1 formes de découpe qui doivent étre reliées.

L~ , .
e 6. , Créez manuellement un marqueur sur chaque ligne de
p3-1

connexion des formes de découpe en tirant une ligne
noire sur la ligne de connexion.

]

Fig. 19
1 Repeéres
2 Désignation du marqueur
© | v [] 30 preview Markers o' 7. , Pourles « niveaux », double-cliquez sur le marqueur
o | ] -1 om créé et désignez-le de la méme maniére que la fomme
o | ] 12 om de découpe :
o | o p2-1 om
o | o 31 om = Marqueur 1 sur la forme de découpe « p7 » avec
F/g 20 «p 7-7 ».

® Marqueur 2 sur la forme de découpe « p7 » avec

«p1-2 ».

® Marqueur 1 sur la forme de découpe « p2 » avec
« p2-1 ».

® Marqueur 1 sur la forme de découpe « p3 » avec
« p3-1 ».
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Définir le marqueur de /la forme 8. ), Sélectionnez le marqueur « p7-7 ».

de base 9. , Entrez sous « Parameétres — Paramétres de position »

| Positioning s=ttings les réglages du marqueur.
Allign To Plane:
Offsst Rotstion(degrees) [ID ] «pl-1»
. 0 |’:. o] [Type :] « Absolute », pour définir la
. I° Iz' Im I forme de découpe de base.
: 0 i 0
ID: - A\\(n.gle de rotation 180°
T o
Relstive to: - 1 Sil'angle de rotation de l'axe Y est réglé sur 180°, la forme
—— de découpe est fournee de 180° le long de l'axe Y.
10.), Appuyez sur [Appliquer].
®» Le marqueur de la forme de découpe de base est
| Lock Posiion Layer | sauvegarde.
Fig. 21

Raccorder le marqueur de diffé- 11., Sélectionnez le marqueur « p2-7 ».

rentes form ] . . »
entes formes de découpe 12.), Entrez sous « Paramétres — Parametres de position »

| Positioning setiings les réglages du marqueur.
Align To Plane:
e Rotton{degrees): [ID 1] « p2-1»
o [®o | [Type ] « Relative »
O o
z [0 |z [0 | [Relativement a :] «p1-2»
= Angle de rotation de tous les axes 0°
e ®» Le marqueur « p2-1 » est aligné sur le marqueur
e «p1-2».
ide after: !
e 1 Sil'angle de rotation de tous les axes est réglé sur 0°, il
n'y a pas de rotation de la forme de découpe.
| | 13.), Appuyez sur [Appliquer].
Lock Position Layer
i » Le marqueur est enregistré.
Fig. 22
r Positioning sattings A i _
Mgﬂ:—'pm: — 14., Sélectionnez le marqueur « p3-7 ».
T — -Mm): 15., Entre’:z sous « Parametres — Parametres de position »
X o |% [w | les réglages du marqueur.
Y: |{) | Y |9C| | . 3
om om [ID ] « p3-1»
1D: - [Type 1] « Relative »
Type: [Relativement a :] «pl1-1»
Relasive to Angle de rotation de tous les axes 90°
ide after: '
e ®» Le marqueur « p3-7 » est aligné sur le marqueur
«p1-1».
| lock Position Layer |
Fig. 23
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Définir le marqueur des formes
de découpe identiques

— Positioning settings

Align To Plane: FXEY

Hide after: NEVER

|

Position Segquencer

| Lock Position Layer |
Fig. 24

Afficher et exporter le graphique
3D

g

ZUND
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1 Lorsque l'angle de rotation de tous les axes est défin sur
90°, la forme de découpe de fous les axes est fournée de
90°.
16.), Appuyez sur [Appliquer].

®» Le marqueur est enregistré.
17.), Sélectionnez le marqueur « p7-2 ».

18.), Entrez sous « Paramétres — Parametres de position »
les réglages du marqueur.

[1D ] «pl1-2»
[Type ] « Connection »
[Relativement a :] «pl-1»

Angle de rotation de tous les axes 0°

®» Le marqueur « p7-2 » est aligné sur le marqueur
«p1-1».

1 Sil'angle de rotation de tous les axes est réglé sur 0°, il
n’y a pas de rotation de la forme de découpe.

19.), Appuyez sur [Appliquer].

®» Le marqueur est enregistré.

20., Appuyez sur le bouton [Actualiser] @.

:

®» Le graphique 3D est chargé et s’affiche dans la
fenétre d’affichage.

Tournez le graphique 3D dans la position souhaitée.
=~ Chapitre 6.5 « Pilotage de la vue 3D » a la page 33

L

Appuyez sur le bouton [Exportation] [2:.
®» Une fenétre s’ouvre.

Sélectionnez dans la liste déroulante le format « 3D
PDF ».

Définissez les paramétres d’exportation et sauve-
gardez le fichier pdf 3D.

= Chapitre 6.12.4 « Exporter format 3D PDF »

a la page 50

L

®» Le design est exporté au format souhaité.
®» [’animation 3D est créée.

S/ le graphique 3D est exporté comme document Pdf, celui-
¢/ doit étre accepté comme « fiable » dans Adobe Reader.
Les graphiques 3D sont uniquement affichés dans des docu-
ments PDF, définis comme fiables.

60 /63

Notice d’utilisation du logiciel - ZDC 6.0 (v5-14.12.2022)



ZUND

swiss cutting systems

Conseils et astuces

7.5 Parameétres de position pour animations 3D

Positioning settings

Align To Plane:

X+Y W

Offsat: Rotation{degrees): @
X 0 X 0

i 0 fE 0

Z: 0 Z: 0

ID: pi-1
e
Relztive to! -

i s
Apphy @
Position Segquencer @
Lock Position Layer @

Fig. 25
Paramétres

(1) Réglages des axes

(2) Réglages du marqueur

(3) [Appliquer]

Grace aux parameétres de position, il est possible de trans-
former des designs 2D dans des graphiques 3D animés.

Le menu [Paramétres de position] se trouve sous
« Adobe lllustrator — Fenétre — Zind Design Center

— Parameétres ».

[Aligner sur le
niveau]

« Distance »

« Rotation
(degré) »

[ID]

[Type]

[Relativement a]

[Cacher derriére]

Description

Sélectionner les axes pour l'orientation du
graphique 3D

[Z], [Y], [X]:

Définir en mm la valeur de laquelle la
forme de découpe 2D doit étre décalée
sur I'axe correspondant.

[Z], [Y], [X]:

Définir 'angle selon lequel doit étre
tournée la forme de découpe 2D sur I'axe
correspondant.

Entrer la désignation du marqueur devant
étre attribuée

Définir le type de connexion du mar-
queur :

[Absolut] : Définir la forme de découpe de
base

[Relative] : Connexion des marqueurs de
différentes formes de découpe

[Connection] : Connexion des marqueurs
avec formes de découpe identiques

Définir le marqueur sur lequel le référen-
cement doit étre effectué.

Entrer la forme de découpe devant étre
placée en amont.

Enregistrer et appliquer les réglages
définis des axes et des marqueurs.
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Parameétres

(4) [Déroulement position]

(5) [Fixation niveau de position]

[Time]

Réglages des
axes

[View séquence]
[Add séquence]
[Reset]

[Close]

ZUND

swiss cutting systems

Description

Ouvrir les réglages des séquences du
déroulement de I'animation. Au moins
deux séquences doivent étre définies.

Définir le temps en millisecondes [ms]
avant lequel la séquence entrée doit étre
atteinte.

Colonne de gauche [Z], [Y], [X] :

Définir 'angle selon lequel doit étre
tournée la forme de découpe 2D sur l'axe
correspondant.

Colonne de droite [Z], [Y], [X] :

Définir en [mm] la valeur de laquelle la
forme de découpe 2D doit étre décalée
sur I'axe correspondant.

Visualiser le réglage de séquence
Ajouter nouvelle séquence
Réinitialiser les réglages

Fermer la fenétre. Pour visualiser 'anima-
tion dans la fenétre principale, la fenétre
doit étre fermée.

Verrouiller le marqueur pour l'usinage
dans le niveau.

62 /63

Notice d’utilisation du logiciel - ZDC 6.0 (v5-14.12.2022)






	‎Instructions complémentaires‎
	‎Table des matières‎
	‎1 Zünd Design Center (ZDC)‎
	‎2 Installer‎
	‎2.1 Télécharger le logiciel‎
	‎2.2 Système d'exploitation Windows‎
	‎2.2.1 Exigences et compatibilité du système‎
	‎2.2.2 Désinstaller l'ancienne version de ZDC‎
	‎2.2.3 Installer ZCC‎

	‎2.3 Système d'exploitation mac OS‎
	‎2.3.1 Exigences et compatibilité du système‎
	‎2.3.2 Supprimer l'ancienne version‎
	‎2.3.3 Installer ZCC‎

	‎2.4 Adapter Adobe‎
	‎2.4.1 Adapter Adobe Illustrator‎
	‎2.4.2 Adapter Creative Cloud Desktop‎


	‎3 Licences‎
	‎3.1 Activation de la licence‎
	‎3.2 Renouveler la licence‎
	‎3.3 Partage de licence‎
	‎3.4 Transférer une licence‎
	‎3.4.1 Transférer une licence directement (Online)‎
	‎3.4.2 Transférer la licence par fichier (offline)‎


	‎4 Orientation‎
	‎4.1 Fenêtre principale‎
	‎4.2 Méthodes de traitement‎
	‎4.3 Paramètres‎
	‎4.4 Bibliothèque‎

	‎5 Configurer‎
	‎5.1 Minimiser les fenêtres‎
	‎5.2 Changer la vue de façon dynamique‎
	‎5.3 Modifier l'unité de mesure‎
	‎5.4 Changer de langue‎

	‎6 Exploiter‎
	‎6.1 Travailler avec le ZDC‎
	‎6.2 Création de votre propre conception‎
	‎6.3 Création du design à partir d'un modèle‎
	‎6.3.1 Filtrer les modèles de conception‎
	‎6.3.2 Détermination de la vue‎
	‎6.3.3 Sélection du modèle de conception‎
	‎6.3.4 Ouverture du modèle de conception‎
	‎6.3.5 Gestion des paramètres de conception‎
	‎6.3.6 Actualiser la bibliothèque‎

	‎6.4 Gérer les favoris de conception‎
	‎6.4.1 Enregistrer la conception comme favori‎
	‎6.4.2 Afficher les favoris‎
	‎6.4.3 Supprimer un marquage comme favori‎

	‎6.5 Pilotage de la vue 3D‎
	‎6.6 Matériaux‎
	‎6.6.1 Gestion des matériaux‎
	‎6.6.2 Sélectionner un matériau‎
	‎6.6.3 Ajout de matériaux‎
	‎6.6.4 Modification des matériaux‎
	‎6.6.5 Supprimer le matériau‎

	‎6.7 Réglage de la lumière‎
	‎6.8 Paramètres visuels‎
	‎6.8.1 Paramétrages visuels‎
	‎6.8.2 Réglage des variantes de représentation‎
	‎6.8.3 Réglage de la résolution‎
	‎6.8.4 Réglage des axes‎
	‎6.8.5 Réglage des options d'animation‎
	‎6.8.6 Mémoriser la position de la caméra‎
	‎6.8.7 Suppression des positions de caméra‎
	‎6.8.8 Sélection des positions de caméra‎
	‎6.8.9 Afficher les arêtes‎
	‎6.8.10 Afficher la grille‎

	‎6.9 Réglage des paramètres de pliage‎
	‎6.10 Assembler les chemins‎
	‎6.11 Pilotage de l'animation 3D‎
	‎6.12 Exportation de la conception‎
	‎6.12.1 Définir le Hotfolder‎
	‎6.12.2 Envoyer un design comme AI au Hotfolder‎
	‎6.12.3 Exporter format PNG‎
	‎6.12.4 Exporter format 3D PDF‎
	‎6.12.5 Exporter format DAE‎
	‎6.12.6 Exporter format MP4‎
	‎6.12.7 Exporter format OBJ‎
	‎6.12.8 Exporter format STL‎
	‎6.12.9 Exporter format ZCC‎


	‎7 Conseils et astuces‎
	‎7.1 Modification du contour d'une conception‎
	‎7.2 Mise en place des éléments de mise en forme‎
	‎7.3 Création des découpes‎
	‎7.4 Créer une animation 3D à partir de plusieurs formes de découpe‎
	‎7.5 Paramètres de position pour animations 3D‎


